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vom 01.01.2005 12.42 Uhr

Das neue Jahr fiangt gleich mit einer erwarteten Spiele-Ankiindigung an. Nicht die Spieleschmiede
Ensemble Studios, sondern die US-Zeitschrift PC Gamer berichtet in der aktuellen Ausgabe iiber den
dritten Teil der Age of Empires-Serie.

So wird der Echtzeitstrategie-Titel Age of Empires III: Age of Discovery heillen und im Zeitraum 1500 -
1850 vorrangig die Entdeckung Amerikas inkl. der Geschichte der USA beinhalten. Der
Mehrspieler-Modus wird acht verschiedene Zivilisationen bieten u.a. Frankreich, Spanien und
Grof3britannien.

Das KI-System wird aus dem Vorginger Age of Mythology iibernommen, modifiziert und deutlich
verbessert. Vollig neu wird auch die Verwendung der Havoc-Physik-Engine sein. So sind u.a. "Ragdoll
Effekte" und dynamische, zerstorbare Landschaften moglich.

Was viele dltere Spieler noch aus dem Klassiker Colonization kennen, wird man auch bei Age of
Discovery wiederfinden: Jede Zivilisation wird eine Heimatstadt in Europa besitzen, die den Spieler bei
der Kolonisation Amerikas mit finanziellen und materiellen Dingen unterstiitzt.

Hier bereits drei erste Fotos aus der PC Gamer, nach der offiziellen Ankiindigung durch Ensemble

Studios, konnen wir sicher mit qualitativ besseren Screenshots rechnen.

Quelle: PlanetAgeofMythology.com
und DemoNews.de
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