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Seit Samstagabend gibt es ein Problem mit PB und CoD unter Linux. Das PB Update vom 8. Januar 2005

(http://www.punkbuster.org/index.php?page=support-cod.php) lässt  sporadisch den Serverprozess

neustarten, wenn ein Spieler connecten will.

Abhilfe gibt es momentan nur dadurch, dass PB deaktiviert wird (config_mp.cfg  PB auf 0 setzen)  wird.

Danach ist dann ein Serverneustart fällig.
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