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Nvidia hat heute den 1.6er Patch für Call of Duty:MW exclusiv für Nvidia SLI Club

Mitglieder bereitgestellt.

Dummerweise hat sich der Downloadlink sehr schnell rumgesprochen, so das jetzt bereits sehr viele

Spieler an den Patch gekommen sind und bereits erste Windows Server damit laufen.

Es ist also kein Mythos - den Patch gibt es wirklich und er enthält die neuen Karten. Inhalt des Patches:

   code_post_gfx_mp.ff

   FirewallInstallHelper.dll

   ISRT.dll

   license.txt

   mp_broadcast.ff

   mp_broadcast_load.ff

   mp_carentan.ff

   mp_carentan_load.ff

   mp_crash_snow.ff

   mp_crash_snow_load.ff

   mp_creek.ff

   mp_creek_load.ff

   mp_killhouse.ff

   mp_killhouse_load.ff

   msr.txt

   setup.exe

   setup.inx

   String1033.txt

   topbar.bmp

   ui_mp.ff

   _isres.dll

   _isuser.dll

Die Linux Serverfiles sind aber noch nicht zu haben, laut Ryan sind sie fertig - werden aber sicher erst

zum offiziellen Termin veröffentlicht.
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