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XlIr8or und Himmel von SNT hatten am 20. April in Amsterdam das Vergniigen Medal of Honor
Airborne anzutesten. Sie trafen den Vice Prisident von EA Patrick Gilmore fiir ein nettes Gruppenfoto
und konnten ihm auch ein paar Fragen stellen.

- Es wird leider keine Linux Serverfiles zum Start von MoH: Airborne geben.
- Es wird von Anfang an eine Anti-cheat Losung integriert sein (Punkbuster?)
- Es wird eine SDK fiir eigene Mods/Maps geben.

Angetestet wurde nur der Singleplayerteil, jedoch soll dieser schon sehr beeindruckend sein. Es gibt keine
festgelegten Pfade auf der Karte wie in den ersten Teilen, sondern man bewegt sich frei auf dem
kompletten Schlachtfeld. Um diesem Umstand Rechnung zu tragen wurde auch die KI angepalt, sie
"denken jetzt wie Soldaten" und benutzen das Terrain fiir Taktik und Deckung.

Release ist fiir den 28 august 2007 geplant!
Foto vom Treffen und der Bericht auf:
http://games.snt.utwente.nl/index.php?name=News&file=article&sid=72
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